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İkili binary sistemi

















MATLAB İSLEÇLER













Karşılaştırma İşlemleri
Bilgisayar temel matematiksel işlemlerin yanında
karşılaştırma/karar işlemlerini de yapabilir. Yani
iki büyükten hangisinin büyük veya küçük
olduğu, iki değişken değerinin birbirine eşit olup
olmadığı, alfabetik olarak önce veya sonra mı
olduğu gibi konularda karar verebilir.



Algoritma çalışmasını inceleyelim
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ALGORİTMA

























Sayıüs veya sayıEüs anlamı sayı. dürüs10



















Döngü Oluşturma kuralları

- Döngü değişkenine başlangıç değeri verilir
- Döngünün artma veya azalma miktarı belirlenir
- Döngünün bitiş değeri belirlenir
- Eğer döngü, karar/karşılaştırma ifadeleriyle oluşuyorsa, döngü değişkeni, döngü

içinde adım miktarı kadar arttırılmalı / azaltılmalıdır.











Algoritma hazırlama kuralları



AKIŞ DİYAGRAMI



AKIŞ DİYAGRAMI

Programlamanın temeli olan algoritmanın, özel
geometrik şekillerle çizilmiş gösterimine ‘akış
diyagramı’ denir. Yazılımcı; programını her hangi
bir dilde kodlamadan önce onun algoritmasını
yazabilir veya akış diyagramını çizebilir.















Döngü Yapısı



While Deyimi



Do-While Döngüsü







For Döngüsü



İç içe döngülerin kullanılması

























PROGRAMLAMA DİLLERİ
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